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Loading insturctions:—
Hit SHIFT & RUN/STOP keys together.

Out in the farthest reaches of our Galaxy there lives a
rare creature known as the Tasty Space Griffin. Long
ago this bird was acclaimed as a galactic delicacy, and
acquired such value that it came to be used as an
extremely valuable unit of inter-galactic currency,
traded on the stock markets of the universe.

On the moon of a distant planet, a gang of unscrupu-
lous mercenaries have been secretly breeding the
Tasty Space Griffin and plan to flood the market with
them, thus destabilising the monetary system of the
entire universe, and allowing them to seize power.

Starfleet command intended to send Captain Neil
Armstrong to destroy this evil plot, but due to an error
on the notoriously unreliable series seven astro-telex,
our hero, Captain Rover Pawstrong has been sent
instead. Vastly inexperienced and totally unsuited for
the task, Captain Pawstrong'’s mission is to capture or
destroy every one of the Tasty Space Griffins.

You control his movements as he scours the planet,
above and below ground, aided only by the
occasional visit of a scout craft, dropping off essential
supplies . . .

THE FUTURE OF ALL LIFE DEPENDS UPON YOUR
SUCCESS . . .
Instructions:

On the surface—To collect an item, stop Captain
Pawstrong alongside a box and press the fire button.

Once collected, each of these items can be used to aid

your mission. ‘
To select an item, stop Captain Pawstrong, pull the |
joystick down until the desired item is displayed. Press
fire and this item will become the currentitem. Each |
time an item is selected, the last item used is lost, and |
will need to be collected again. Should you decide not

to use any item, push forward on the joystick to regain |
control of Rover. |

Anti Gravity Pad—Gives extra speed, and the ability to ‘
pass over the recoil bubbles.

Rocket—Use to gain a height advantage, and dive on
the griffin.

Missile Launcher—Use this deadly weapon to destroy
abird.

Space Explosive—Face towards the oncoming bird
and explode the device, when the bird is in range.

Matter Transporter—Transports Rover to his laser gun.

Galactic Burger—Delicious space nourishment for
hungry heroes.

Zap Death Ray Gun—Deadly ray gun, brings instant
deathtoallinit’s path.

Mining Lamp—Needed down the subterranean
caverns.

Bonus Puzzle—Gain extra points by selecting this
item.

Down the Mine—Find the map to trace your route.
Collect missiles for your laser gun. Keep your light
supply up by collecting the lamps.

Operating the Lifts—Press fire and push forward for
up, back for down.

Using the Laser Gun—To kill the birds, the trajectory
must be exactly right. Push forward to lower the
trajectory, pull back to raise it. Beware!! The



mercenaries occasionally attach a rebound shield to
the birds in order to thwart your efforts to spoil their
plans.

Bonus Screen—When fire is pressed the square
pointed to will be swapped with the blank square.
Complete the puzzle before the bonus score reaches
zero. A

On the Surface—On the surface each item may be
used to a maximum of 3 times, unless it has been used
to kill abird, in which case it cannot be used again.
You cannot pick up a box containing an item which
has been used up.

Joystick in port 2
F1to restart
F7 to pause
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ou have written a good programme, for ANY home
computer, send it to us now for evaluation. We pay EXCELLENT royalties!!
Your programme could be in the shops within 3 weeks!! SEND TO:
ALTERNATIVE SOFTWARE Units 3-6 Baileygate Industrial Estate, Pontefract,
West Yorkshire. We will acknowledge receipt of your programme same day.

Ladeanweisung:
SHIFT & RUN/STOP gleichzeitig driicken.

STAR PAWS

In den entfemtesten unserer Galaxie wahnt eine sheltene Kreatur, die als der
Schmackhafte Weltraum-Greif bekannt ist. Vor langer, langer Zeit wurde dieser Vogel
alseine galaktische Delikatesse freudig begriiBt und erwarb einen solchen Wert, daB
er als eine aulerst wertvolle Einheit intergalaktischer Wahrung, die an den Borsen des
Universums gehandelt wurde, benutzi wurde.

Aufdem Mond eines femen Planeten haben eine Bande gewissenloser Solder heimlich
die Schmackhaften Weltraum Greife geztichtet und planen, den Markt damit zu
Uberschwemmen, und dadurch das Wohrungssystem des gesamten Universums zu
destablisieren, dadurch konnen sie die Macht ergreifen.

Das Sternflotte kommando haite vor, Kapitan Neil Armstrong zu schicken, um diese
bose Verschworung zu zerstoren, aber wegen eines Intums auf dem sprichwartlich
unzuverlassigen Stem-Telex Serie sieben, wurde unser Held, Kapitan Rover
Pfotenstron? onseiner Stelle geschickt. Volkommen underfahren und ganzlich
ungeeignet fur die Aufgabe hat Kapitan Pfotenstrong die Mission, jeden einzelnen
der Schmackhaften We?traum Greife zu fangen oder zu zerstoren.

Dussteuerst seine Bewegungen, wenn er den Planeten oberhalb und unterhalb des
Grunds durchsucht, die einzige Hilfe bringt ein gelegentlicher Besuch eines
Aufklarungsfahrzeuges, daslebenstnot wendige Lieferungen abwirft . . .

Die Zukunft allen Lebens hangt
von Deinem Erfolgab . . .

ANSWEISUNGEN
AUF DER OBERFLACHE. Um ein Ding einzusammeln, Kapitan neben einer Schachtel
anhalten und den SchuBknopf driicken. Wenn diese Dinge einmal gesammelt sind,
Kann jedesvon ihnen verwendet, um Dir bei Deiner Mission zu heilfen.

Um ein Ding auszuwahlen, Kapitan Pfotenstrong anhalten, den Steuerhebel nach
unfen ziehen, bis das gew(inschte Ding angezeigt wird. SchuB driicken, dann wird
dieses Dign zum gegenwartigen Ding. Immer wenn ein Ding gewahlit wird, geht das
zuletzi verwendetete Ding verforne und muB wieider eingesammelt werden. Solltest
Du Dich entacheiden, ingendein Ding nichtzu verwenden, den Steuerhebel nach
vame drcken, um die Steuergewalt iiber Rover zuriickzugewinnen.
ANTI-SCHWERE-POLSTER. Gibt zusatzliche Geschwindigkeit und die Fahigkeit,

Uber herunterzostirzen.

RAKTE. Benutze sie, um einen Hohenvorteil zue gewinnen und auf den Greif
herunterzusfirzen.

LENKWAFFEN-ABSCHUSS. Diese todlich Waffe ist zum Zerstoren eines Govels zue
verwenden.

WELTRAUM EXPLOSIONSSTOFF. Gegen den ankommenden Vogel richten und die
Einrichtung explodieren lassen, wenn der Vogel in Reichweite ist.

STOFF TRANSPORTEUR. Transportiert Rover zu seinem Lasergewehr
GALAKTISCHE FRIKADELLE. Kdstliche Weltraumahrung fir hungrige Helden.

ZAPTODESSTRAHLENGEWEHR. Todliches Strahlengewehr bringt allen ihm im Weg
Stehenden sofortigen Tod.

GRUBENLAMPE. Wird in den unterindischen Hahlen benofigt.
BONUS RATSEL. Gewinne extra Punkte, indem Du diesen Posten wihlct

UNTEN IN DER GRUBE. Finde die Karte, um Deine Route aufzuzeichmen. Sammle
GeschaBe fiir Dein Lasergewehr. Sarge fiir ausreichendes Licht, indem Du die Lamen
einsammelst.

BETREIBEN DER AUFZUGHE. ShuB driicken, und fir aufwirts nach vome, fir riickwarts
nach hinten dricken.

VERWENDEN DES LASERGEWEHRTS. Und die Vogel zu toten, muB die SchuBlinie
genou nchtig see. Nach varne driicken, um die SchuBlinie zu senken, nach hintend
zieten, um sie anzuheben. Vorsichlt !! Die Soldner befestigen gelegenrich ein Abwer
onthe Vogel, um Deine Bemiihngen, ihre Plane zu storen, zu vereiteln.

BONUS SCHIRM. Wenn SchuB gedrcht wird, wird das anvisierte Quadrat mit dem
leeren Quadrat verauscht. Das R1atsel vervollstindigen, ehe das Bonus-Ergebris Null
erreicht.

AUF DER OBERFLACHE. Auf der oberflache darf jeder Gegenstand bis hochstens 3 Mal
benutzt werden, es sei denn, er wurde zum Toten eines Vogels verwendet, und in
diesem Fall kann er nicht wieder verwendel werden. Du darfst keine Schachtel
aufheben, in der sich ein Gegenstand befindet, der bereits verbraucht worden ist.

Joystick/Hebel in AnschluB 2
F1zum emeuten Starten
F7um eine Pause zu machen

Istruzioni di Caricamento:—
Premere contemporaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP.

ZAMPE STELLARI

Lassu, nelle pil lontane propaggini dellanostra Galassia, vive un rarissimo animale
conosciuto come il Saporito Grifone dello Spazio. Da tempo immemorabile, questo
uccelloviene considerato una prelibata leccornia galattica, ed ha acquisito un valore
tale da essere usato come apprezzatissima valuta di scambio intergalattica, quotata
su tutte le borse dell‘universo.

Suunalunadiundistante pianeta, perd, unabanda di mercenari senza scrupoli ha
iniziato ad allevare segretamente lo squisito Grifone dello Spazio e intende saturare
il mercato, destabilizzando cosi l sistema io dell’universo per poi prendere
il potere.

Il Commande della Flotta Stellare aveva deciso di inviare il Capitano Neil Braccioforte
per sventare il perfido piano, ma un errore del notoriamente inaffidabile astro-telex
serie sette, hainvece nominato il nostro eroe, il Capitano Mastino Zampaforte.
Completamente in esperto e del tutto inadeguato al compito, Capitan Zampaforte
viene quindi mandato con la missione di catturare o distruggere fino all'ultimo dei
Grifoni dello Spazio.

Tu controllii suoi movimenti, metre lui scandaglia il pianeta, sopra e sotto, con il solo
aiuto di qualche sporadica visita di un razzo esploratore che scarica rifornimenti
essenziali . . .

ILFUTURO DITUTTE LE VITE DIPENDE DAL TUO SUCCESSO . . .

ISTRUZIONI

SULLA SUPERFICE

Per racc ogliere un oggetto, ferma Capitan Zampaforte vicino ad una scatola e premi
il buttone di fuoco. Ciascun oggetto raccolto pud essere usato per aiutarti nella
missione.

Per selezionare un oggetto, ferma Capitan Zampaforte, spingi giu il joystick fino ache
I'oggetto voluto non viene visuali Premi fuoco e questo diventa l'oggetto in
usato per ultimo viene perso e occorre riprenderlo di nuovo. Se decidi di non usare
alcun oggetto, spingi il joystick in avanti per ripredere controllo di Mastino.

CUSCINO ANTI GRAVITA Permette velocita supplementare e di passare sulle bolle
dirinculo.

RAZZO Usalo per guadagnare il vantaggio dell'altezza e per picchiare sul grifone.
LANCIA MISSILE Usa questa arma letale per distruggere un uccello.

EZPLOSIVO SPAZIALE Rivolgiti verso un uccello in arrivo e fai detonare il congegno
quando arriva atiro.

TRASPORTO MATERIA Trasporta Mastino al suo cannone a laser.
AMBURGER GALATTICO Delizioso nutrimento spaziale per eroi affamati.

DISINTEGRATORE A RAGGI DELLA MORTE ZAP Porta la morte istantanea a tutto quellc
cheincontra.

LAMPADA DA MINATORE Necesaria nelle caverne sotterranee.
ROMPICAPO PREMIO Selezi do questo oggetto, guadagni punti I b

NELLA MINIERA Trova la mappa per tracciare il percorso. Raccogli i missili per il tuo
cannone a laser. Mantieniil livello diluce raccogliendo lampade.

R R R R SRR R R
MANOVRA DEGLI ASCENSORI Per andare su, premi fuoco e spingi avanti.

Tiraindientro per andare giu.

USO DEL CANNONE LASER Per uccidere gli uccelli, latraiettoria deve essere precisa.
Per abbassarla, spingi in avanti; per alzarla, tira indietro. Attenzione!!! Alle volte i
mercenari attaccano uno scudo agli uccelli per far rimbalzare il colpo e impedirti di
rovinargliipiani.

VIDEATA PREMIO Tenedo premuto fuoco, la casella su cui punti viene scambiata con
unavuota. Completa il rompicapo prima che il punteggio arrivi allo zero.

SULLA SUPERFICIE

Sullasuperficie, gli oggetti possono essere usati fino aun massimo di volte, ameno che
non siano stati impiegati per uccidere un uccello, nel qual caso non puo essere usato di
nuovo. Non & permesso raccogliere unascatola contenenete un oggetto gia usato.

Joystick nellaporta2
F1per ricominciare (
F7perlapausa.
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